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Sunum hakkinda
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Sunum hakkinda

* Sunumda, bilgi teknolojileri, kodlama ve yazilim testiyle ilgili konular,
fantastik hikayeler kullanilarak anlatilmaktadir.

* Sunum, okullarda 1 veya 2 derste bilgi teknolojilerinin 6gretimini
desteklemek icin kullanilabilir.

* Sunum Creative Commons lisanslidir, yani ticari olmayan amaglar
icin Ucretsiz olarak kullanabilir.

* Sunumun en giincel Ingilizce haline asagidaki adresten
erigebilirsiniz:
* https://www.dragonsout.com/p/presentation-for-teachers.html
* Geribildirimlerinizi agagidaki adrese gonderebilirsiniz:
» feedback@dragonsout.com

* Haydi hep birlikte yazilim testini yeni kusaklara tanitalim!

|@ @@@| Ejderhalar Digari - Bir Ejderhadan Yazilim Test Dersi Kari Kakkonen tarafindan hazirlanan PowerPoint

Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International License lisanslidir.
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“Ejderhalar Disan!” Kitabi Hakkinda

* Bu sunum, Ejderhalar Disari! kitabindaki diinyaya
ve karakterlere dayanmaktadir.

* Kitap, sunumda deginilen konularla ilgili
dgrenme deneyimini tamamlayici niteliktedir.

* Yazar: Kari Kakkonen

e [lltistrator: Adrienn Széll

* Turkce’ye kazandiran: Turkish Testing Board
 www.turkishtestingboard.org

* Metin ve cizim haklari: Dragons Out Oy

* Daha fazla bilgi icin: www.dragonsout.com
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Turkish Testing Board Hakkinda

* Turkish Testing Board, 2006 yilinda ISTQB®’a bagli olarak

kuruldugundan bu yana, Tiirkiye’deki biligim
profesyonellerinin yazilim testi alaninda bilgilendirilmesi ve

sertifikalandirilmasi icin kar amaci gitmeden calismalarini

surdirmektedir. T T B

* ISTQB® sinavlarinin dizenlenip basaril olan Turkish Testing Board
profesyonellerin sertifikalandirilmasinin yaninda, her sene www.turkishtestinghoard.org
Testlstanbul konferansini diizenleyerek sektor
profesyonellerinin bir araya gelmesine onculik etmektedir.

* Bunun yaninda paneller ve seminerler diizenleyerek,
uluslararasi raporlar yayinlayarak ve ceviri calismalariyla
yazilim test terminolojisini Turkce’'ye kazandirarak yazilim
test uzmanlarinin bilgilendirilmesi gérevini Gstlenmektedir.

* Pek ¢ok tniversite 6grencisine burs imkani saglamaktadir.



Alstirmalar hakkinda

* Cizim alistirmalari
* Gerekli malzemeler: kalem ve kaQit.
* Cizimlerin fotografini cekebilir ve bir uygulamaya ytikleyebilirsiniz, drnegin:

« OJretmenin, ders icin Padlet panosu olusturmasi gerekir.
* Fotograflari cekmek icin bir cep telefonuna ihtiyaciniz olacak.

* Test etme aligtirmalari

 Kendi cep telefonunuza veya tabletinize, ve test etmek istediginiz herhangi bir
uygulamaya ihtiyaciniz olacak.

* Telefonunuzu bir arkadasinizla paylasabilir ve alistirmayi birlikte yapabilirsiniz.

* Alistirmalari 5 dakikada hizlica yapabilir veya istediginiz kadar vakit
ayirabilirsiniz.


https://padlet.com/

Ejderhalar / Hatalar

©©©©©©©©©©©©©



Yazilim nedir?

* Her yerde yazilim var, oyunlarda, online
aligverig sitelerinde, arabalarda, tipki
fantastik dlinyalarda her yerde satolar ve
koyler oldugu gibi.

* Yazilimlar ayni zamanda cihazlar
calistirabilirler.

*Yazilimlar birden fazla programdan
olusurlar.

Yazilim = kullanicinin bir Sey yapmasina, mesela oyun
oynamasina imkan veren bilgisayar kodudur.
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Hata nedir?

* Hata yapmak insana 6zgil olduqu icin, her
yazilimda hata bulunur.

* Fantastik hikayelerde ejderhalarin satolara ve
sato sakinlerine zarar verdigi gibi, hatalar da

yazilmlarin kullanimini zorlagtirir, onlara zarar
verirler.

* Hatalar, kazara yazilimlara yerlegirler ve
tercihen bir kullanici onunla karsilagmadan
once bulunup cikarilmalari gerekir.

* Hata genellikle “bug” (bocek) olarak
adlandirilir.

Hata = Yazilimda arizaya neden olan yazilim kodundaki bir sorundur. Insanlar buna bazen “error” de
derler, “error” en dogru tanimi kodda “hataya” neden olan insan eylemidir.
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5-15 dakikalik alistirma

Kendi hatanizi tasarlayin -
kendi ejderhanizi ¢izin 2

// ihtiyaciniz olan seyler

Kalem ve kagit




Yazilim testi nedir?
Yazilim gelistirme nedir?

© Dragons Out Oy
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Yazilim gelistirme nedir?

* Oncelikle yazilimin ne yapmasini
istediginize karar vermelisiniz.

* Kodlamalisiniz.
* Yazilimin nasil calistigini test etmelisiniz.

* Ayni bir fantastik hikayedeki gibi koyln
etrafina ¢cekeceginiz duvari planlamali ve
inSa etmelisiniz, ayni zamanda ona zarar
veren ejderhayi da alt etmelisiniz.

Yazilim gelistirme = gereksinimlerin tanimlanmasi, kodlama ve
test etme gibi cesitli aktiviteleri icermektedir.




Yazilim testi nedir?

Test, hatalari aramak ve bulmaktir, tipki bir
fantastik hikayede duvarlardan ejderhayi
gozlemek gibi.

* Duzeltilebilmesi icin hatayi 6ncelikle
bulmaniz gerekir. i

* Yazilimi test ederek hatalari bulmaya —_— D [
¢alisirsiniz. e

Test etmek = bir yaziimin istenildigi gibi ¢calisip ¢caligsmadigini farkh senaryo,
degQer ve yollarla denemektir.
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5-1 5 dakikallk allstlrma Kullandiginiz bir yazihmi diigiiniin.
Kendi yaziliminizi tasarlayin = - Yazilimin adiniyazin

- Yazilhimi birkag¢ kelimeyle tanimlayin.

kendi $at0nuzu QiZin - Buyazilimin hatalari nasil tolere ettidini yazin.

Bir ejderha saldirisina dayanabilecek giigte bir gato
digunin.

- SQatonun o6zelliklerini yazin.

- Ornegin kiguk, blyiik? Duvarlar? Silahlar?

/| Gorev

// ihtiyacimz olan seyler

Kalem ve kagit

Satoyu gizin.

- Duslncenizi gerceklestirirken esasen Satonun
yazilimi nasil temsil ettigine odaklanin.

- Kusursuz bir ¢izim olmasina gerek yok.

Ciziminizi arkadaslariniza gosterin.
- Ornegin Padlet kullanin.
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Test teknikleri

* Yazilimi farkh yollarla test etmenin yéntemi cesitli
test teknikleri kullanmaktir.

* Yazilimi gecerli girdi ve senaryolarla kullanmayi deneyin.

* Yazilimi gecersiz girdi ve senaryolarla kullanmayi
deneyin.

* Yaziimin nasil ¢galigtiini kesfetmeye calisin.
e Baska biri kullanirken yazilimi gézlemleyin.

* Ayni anda pek ¢ok test teknigini kullanabilirsiniz,
tipki fantastik bir hikayede sovalyenin hem harita
kullanip hem de insanlara ejderhayi! en son nerede
gorduklerini sormasi gibi.

Test teknig@i = yaziimin farkli yonlerini test etmenizi saglayacak yol ve yontemler. Farkli
ihtiyaglar icin ¢cok cesitli test teknikleri bulunur.

17.02.2022 © Dragons Out Oy
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!
5-30 dakikalik alistirma

/| Gorev

Bir yazilim segin.
Ornegin; oyun.

Cep telefonunuzda bir Yk i atadan dugonon,
uygulamayi test edin " Nevanly alsiyor?

Ne garip?
// ihtiyaciniz olan seyler
Bu agilari goz oniinde bulundurarak yazilimi kullanin.

Cep telefonu Bulduklarinizi yazin.

tablet

veva bilgisayar Bulduklarinizi arkadasglarinizla paylasin.

Tartigin!

© Dragons Out Oy
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Sovalye - Yazilimci ve test uzmani

© Dragons Out Oy
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Kim daha cok test yapar?

* Genellikle yazilimci yazilimi kodlar ve
kodlarken test de eder.

* Ayni zamanda test etmekte uzmanla?‘mlg
test uzmanlari da vardir. Onlar ise daha cok
hata bulma Uzerine uzmanlagmiglardir.

* Yazilimcilar, i$ analistleri ve test uzmanlari
birlikte yazilim gelistirme ekibini oluSturur,

fantastik bir hikayede pek ¢ok $ovalye
oldugu gibi.

Yazilim gelistirme ekibi = birlikte is ihtiyacini analiz edip
yazilimi gelistiren ve test eden bir grup profesyonel.

17.02.2022 © Dragons Out Oy
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Ejderha geldiginde, ihtiyacin olacak...

Hikaye

Kugugoll atini gcevirdi ve hizla gitlere dogru
slirdu. Sovalyelere ve tag ustasi Aidan'a
ejderhanin geldigini soyledi. “Tum kaziklarin
acilen citlerdeki gefide tasinmasi gerekiyor.
Kimde mizrak ve kili¢ varsa, getirmeli. Mevcut
tum su kovalara dokulmeli.” dedi. Sonra da
Satoya Sarisakal'i bulmaya gitti.

Aciklama

* Hikayede ejderha, citlerin onarimi esnasinda koye gelir.
Ayni Sekilde, yazilimdaki ¢ogu hata yazilim geligtirme
esnasinda, canliya alinmadan énce bulunur. Bu zaman
araliginda, hata bulmaya ¢alisan profesyoneller (test
uzmanlari) ve hatayi diizelten profesyoneller (yazilimcilar)
bulunmaktadir. Genellikle bir test uzmani hatayi bulur,
boylece bir kullanicinin daha sonra bu hatayi bulmasi
6nlenmig olur. Bu hikayede Kugugéli, hatayi yani
ejderhayi bulup tanimlayan bir test uzmanidir. Bir test
uzmani olarak, hatayi diizeltemedi ama yazilimcilara
haber verdi.
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Diger test uzmanlan

© Dragons Out Oy
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Kullanicilar

* Herkes test yapabilir ama beklenti,
yazilimcilarin ve test uzmanlarinin
en cok test etmesi ydonundedir.

* Yazilimi kullanacak olan kullanicilar
da teste katilabilirler, fantastik
hikayelerdeki koyliler, cocuklar ve
yetiskinler gibi.

e Bu tur testlere kabul testi denir.

 Kullanicilar ayni zamanda yazilim
gelistirmeye de yardim edebilir.

Test uzmani: test eden kisi. Test etme yetkinligi olan kisi. Testi yapan

kisi tam zamanli bir test uzmani, yazilimci, yonetici veya kullanici
olabilir.

© Dragons Out Oy
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Destek/Operasyon ekibi

* Destek ekibi, yazilimi izler ve yazilimin ¢alisir
durumda kalmasini saglar. Kisaca onu desteklerler.

e Bunu yapmak icin hem test eder hem de hatalari
duzeltirler.

* Ayni zamanda kullanicilara yardim da ederler.

* Destek ekibi, iglerini genellikle kendi bagina
halletmeye ¢aligir, ama ihtiya¢ duyduklarinda
vazilimcilardan da yardim isterler, fantastik
hikayelerde avcinin ejderhayi 6ldirmek icin
sovalyeden yardim istemesi gibi.

* Bazen, destek personeli, yazilimcilardan da
olusgabilir. (yazihm gelistirme ekibi DevOps ekibi
haline gelir.)

Destek/Operasyon ekibi = canlida kullanicilar yazilimi
kullanirken yazilima g6z kulak olan kisiler.
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DevOps — Surekli Teslimat

* Bazen, bir operasyon personeli de yazilim
gelistirme ekibinde yer alir. Bu durumda,
takim DevOps ekibi olur, fantastik
hikayelerde avcinin sovalyelerle birlikte
calistigi gibi.

* Bu tir bir ekip, yazilimi her zaman
gelistirebilir ve test edebilir, kullanicilara
veni iSlevler sunar ve ayni zamanda yazilim
kullanilirken kullanicilar destekler.

DevOps = Yazilim gelistirmeyi ve operasyonunu birleStirmektir.
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Uriin sahibi

* Urtin sahibi, yazilm gelistirici ekibe
ihtiyaclarini iletir.

* Bu bir kiSi veya bir sirket de olabilir.

* Yaziimin ne yapmasi gerektigini
tanimlarlar ama yazilim gelistirici
ekibi de dinlerler, fantastik
hikayelerdeki lord ve leydilerin
Sovalyelere sato siparis edip birlikte
Satoyu planlamalari gibi.

Uriin sahibi = bir yazilim gelistirilmesini isteyen kisi. Uriin
sahibi ayni zamanda bir kigi tarafindan temsil edilen bir
firma da olabilir.

© Dragons Out Oy
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Uzman yardimi

* Yazilim geli?tirme ekipleri her seyi
bilemeyebilirler ve farkli alanlardaki
uzmanlarin yardimina ihtiyac duyar,
fantastik hikayelerde bilgelerin koylulere
ve Sovalyelere yardim etmesi gibi.

* Tipik uzmanlar arasinda kullanilabilirlik,
uvenlik ve performans uzmanlari
Eulunur. Bu uzmanlargerekti”inde yazilim
gelistirme ekibine yardimci olurlar.

* Ornegin, kullanilabilirlik uzmani, sik sik
kullanilabilirlik testi gerceklestirir veya bu
konuda diger ekip tyelerini yonlendirir.

Kullanilabilirlik/Kullanici deneyimi uzmani = yazilimin
kullanici deneyimini tasarlamakta uzmanlagmis kisi.

© Dragons Out Oy
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!
5-15 dakikalik alistirma

Kendi test uzmaninizi
tasarlayin - Kendi
sovalyenizi ¢izin

O\

// ihtiyacimz olan seyler

Kalem ve kagit

/| Gorev

lyi bir test uzmaninin nasil olacagini diistiniin.
- Merakh? Yakigikh? Hizh? Sabirli?
- Test uzmaninin ozelliklerini yazin.

Ejderhalari yakalayabilecek bir g6valye dugunun.
- Sovalyenin ozelliklerini yazin.
- Zirhli? Silahlhi? Dikkatli?

Sovalyeyi gizin.

- Tasariminizi yaparken $ovalyenin test uzmanini nasil
yansittigina odaklanin.

- Kusursuz bir ¢izim olmasina gerek yok.

Tasariminizi arkadasglariniza gésterin.
- Ornegin Padlet kullanin.

© Dragons Out Oy
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Farkh tuirde hatalar

© Dragons Out Oy
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Farkli tirde hatalar vardir

* Tum hatalari bulamazsiniz ama hata
bulmak icin ugrasmaya devam etmelisiniz.

* Bazi hatalar 6nemlidir, bazilari ki¢tktar,
bazilarini kolaylikla duzeltebilirsiniz, tipki
fantastik bir hikayede farkli tlirde
ejderhalar oldugu gibi.

e Onemli bir hata hemen diizeltilmelidir.

Onem = hatalari siklikla 8nemine gore siniflandirabilirsiniz. Bir hata
kritik olabilir, bu da masrafli veya ¢ok zarar verecedi anlamina gelir.

17.02.2022 © Dragons Qut Oy
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Gicik ejderha

* Renk: Kirmizi

* Boyut: Orta

* Bulunmasi: Zor

* Kurtulunmasi: Kolay

e Ucabilir mi?: Hayir

e Kanatlari nasil?: Klictik

* Alev ufler mi?: Evet

* En sevdigi Sey: Kuzulari yemek

17.02.2022
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Gicik ejderha

e Hata ismi: Bellek sizintisi
e Onem: Orta

* Hatanin belirtileri: Bilgisayar hi¢ calismaz duruma
gelene kadar yavaslar ve kapanir.

* Hatanin nedenleri: Bellek alani yazilim igin ayrilir
ama kullanildiktan sonra serbest birakilmaz.

* Temel nedenleri: Yazilimci belleQi serbest birakma
konusunda dikkatli degildir. Nasil yapildigini bilmiyor
veya unutmus olabilir.

e Test etme: Yazilimi kullanirken kullanilan belleg@i
Olcersin. Kullanilan bellek surekli artiyorsa,
muhtemelen bellek sizintisi problemi vardir.

* Coziim: Duzeltilmesi gereken noktayi bulana kadar
yazilimin her seferinde bir kod satirini galigtirirsiniz.
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Hirsiz ejderha

* Renk: Parlak yesil veya gri

 Boyut: Kiiclikten blyuge cesitli
boyutlarda

* Bulunmasi: Kolaydan zora cesitli
derecelerde

* Kurtulunmasi: Kolaydan zora cegitli
derecelerde

* Ugabilir mi?: Bazilari ucar, bazilari ugcamaz

 Kanatlari nasil? Kiiclikten biyge cesitli
boyutlarda

e Alev iifler mi?: Evet

* En sevdigi sey: Yemek yemek ve
hazineleri calmak
17.02.2022 © Dragons Qut Oy 31




Hirsiz ejderha

e Hata ismi: islevsellik hatasi
* Onem: Diisiik-orta-yiiksek

* Hatanin belirtileri: Yazilim yapmasi gerekeni
yapamaz. Hesaplamalar yanh$ sonug verir.
Kullanici bilgiyi yanlis yerde gordr.

e Hatanin nedenleri: Islevsellik yanlis
kodlanmisgtir.

* Temel nedenleri: Yazilimci, kullanicinin neden
bahsettigini tam anlayamamistir. Dikkatsizlik
veya acele sonucu hata ortaya cikar.

* Test etme: Yazilimi normal bir sekilde, test
uzmani deneyimlerine veya gereksinim
tanimlarina gore kullanirsiniz.

e Coziim: llgili kod satiri yeniden yazilir.
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Kaba ejderha

* Renk: Siyah

* Boyut: Kicuk

* Bulunmasi: Zor

e Kurtulunmasi: Orta

* Ucabilir mi?: Evet

e Kanatlari nasil?: Orta

* Alev iifler mi?: Cok

* En sevdigi Sey: Yakalanmadan yiyecek

ve hazine calmak

17.02.2022
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Kaba ejderha

e Hata adi: Glivenlik hatasi
e Onem: Yiiksek

* Hata belirtileri: Kullaglc%a ait 6zel bir bilginin sistem
disina gikmasi. (6rnegin banka karti bilgileri)

* Hatanin nedenleri: Bir suclu givenlik hatasini
sisteme girmek icin kullanir, sonra da bir geyler calar
veya zarar verir.

* Temel nedenleri: Yazilimci en son guivenli kodlama
ilkelerine uymamistir. Belki bu konuda bilgisi yoktur.

* Test etme: Bir glivenlik testi yazilimi kullanarak
vazilimdaki bilinen gtivenlik aciklarini ararsiniz. Ayni
zamanda kodlari gozden gecirebilirsiniz. Bilinen hata
IiTtebI_?_rini kullanarak yazilimi kontrol etmek faydall
olabilir.

* Co6ziim: Bilinen bir acigin ayni zamanda bilinen bir
¢6zUm de vardir. Kodlamada veya sistem
ayarlarinda ¢ozulur.
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Hizli ejderha

* Renk: Mor

* Boyut: Kicuk

* Bulunmasi: Zor

e Kurtulunmasi: Zor

* Ucabilir mi?: Evet

e Kanatlari nasil?: Genis
* Alev iifler mi?: Biraz

* En sevdigi Sey: Gizlice altin calmak

17.02.2022
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Hizli ejderha

e Hata adi: Performans hatasi
e Onem: Orta

* Hata belirtileri: Yazilim olmasi gerektiginden daha yavas
calisir.

* Hatanin nedenleri: Kodun bir kismi verimsiz veya yanhsg
caligir. Ayarlar da yanlis yapilmig olabilir. Bu durumda
yazilim gereksiz bir Seyler yapmayi dener. Bu da zaman alir.

¢ Temel nedenleri: Performans kodlama esnasinda hesaba
katilmaz. Yazilimci kodlama ortaminin tim olasiliklarini
bilmeyebilir. Yazilimci yazilimin geneline hakim olmayabilir.

* Test etme: Performans test araciyla yazilimi birden fazla
kullaniciyla ayni anda kullanmaya caligirsiniz. Hizini ve yanit
surelerini olgersiniz.

e Coziim: Kodun yava$ ¢alisan kisimlarini degigtirirsiniz. Hizi
tekrar olgersiniz.

17.02.2022 © Dragons Out Oy
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Gosterigli, zor ejderha

* Renk: Yesil

* Boyut: Buyuk

* Bulunmasi: Kolay

e Kurtulunmasi: Zor

* Ucabilir mi?: Evet

* Kanatlari nasil?: Genisg
* Alev iifler mi?: Cok

* En sevdigi Sey: Altini takip etmek ve
kendi bolgesini korumak

17.02.2022 © Dragons Out Oy
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Gosterigli, zor ejderha

e Hata adi: Kullanilabilirlik hatasi
e Onem: Diisiik

e Hata belirtileri: Kullanicinin yazilimi kullanmasi
zorlagir ama bir sekilde igini halleder.

* Hatanin nedenleri: Kodlama yalnizca islevsellik
0z 6nunde bulundurularak muhtemelen en
1zli sekilde yapilmistir.

* Temel nedenleri: Kullanici ihtiyaclari tasarimda
ve kodlamada hesaba katilmamistir.
Kullanilabilirligin dnemi anlagiimamis olabilir.

* Test etme: Kullanilabilirlik testi yaparak neyin
kullanilmasi kolay, neyin zor oldugu hakkinda
fikirler toplayabilirsiniz.

e Cozum: Kullanilabilirlik testinin sonuclarina
gore kullanici deneyimini iyilestirmek icin akisi,
tasarimi, kodu degistirebilirsiniz.

17.02.2022 © Dragons Qut Oy
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Yeralti ejderhasi

* Renk: Kahverengi

* Boyut: Buyuk

* Bulunmasi: Kolay

e Kurtulunmasi: Orta

* Ucabilir mi?: Hayir

e Kanatlari nasil?: Kicuk
* Alev iifler mi?: Cok

* En sevdigi Sey: Kolayca yiyecek
bulmak ve yemek

17.02.2022
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Yeralti ejderhasi

e Hata adi: Donanim hatasi
e Onem: Yiiksek

* Hata belirtileri: Bilgisayarin bir parcasi veya tamami
calismaz.

e Hatanin nedenleri: Donanimin bir kismi zamanla
bozulur.

* Temel nedenler: Donanimin bir kismi dugik
kalitededir ve beklendigi kadar uzun sure dayanmaz.
II[\)/Iuh'lcemelen parga, diger pargalarla iyi caligmaz ve

ozulur.

e Test etme: Sistemi normal bir sekilde
kullanabilirsiniz. Donanimi gozlemlersiniz. Test
ortami, kullanicilarin sahip olacagi donanima benzer
donanim kullanir.

* Coziim: Bozuk parcayi yenisiyle degistirirsiniz veya
iger parcalara daha iyi uyacak bir parcayla
degistirirsiniz.

17.02.2022 © Dragons Qut Oy
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Golge mi ejderha mi?

* Renk: Gri

* Boyut: Kicuk

* Bulunmasi: Kolay

* Kurtulunmasi: Kolay

* Ucabilir mi?: Hayir

e Kanatlari nasil?: Kicuk
* Alev iifler mi?: Evet

* En sevdigi Sey: Insanlarin kafasini
karistirmak
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Golge mi ejderha mi?

e Hata adi: Test edilebilme hatasi
e Onem: Disiik

* Hata belirtileri: igLevseIIik yanhs calisiyormus
gibi gorunur, érnegin bir hesaplamadan yanh$
sonuc¢ ctkmasi gibi.

* Hatanin nedenleri: Test uzmani yanhs test
verisine veya test ortamina sahip olabilir.

* Temel nedenleri: Test ortami veya test verisi
diizglince planlanmamis olabilir.

* Test etme: Sistemi normal bir Sekilde
kullanirsiniz ama ortami ve veriyi gozlersiniz.
Hataya testin yol a¢ip agmadigini daima goz
onunde bulundurun.

e Cozum: Test ortamini ve verisini daha iyi
tanimlarsiniz. Yanhs alarmlardan ders
cikarirsiniz.
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lyi ejderha

* Renk: Parlak yesil

* Boyut: Orta

* Bulunmasi: Kolay

* Kurtulunmasi: Kolay
* Ucabilir mi?: Evet

e Kanatlari nasil?: Orta
* Alev iifler mi?: Evet

* En sevdigi Sey: Hayvanlari yemek ve
insanlara yardim etmek
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lyi ejderha

* Hata adi: Hata tohumlama, mutasyon testi - bilerek
yaratilmi$ bir hata

e Onem: Diisiik

* Hata belirtileri: Islevsellik yanhis calisiyormus gibi
gorindr, 6rnegin bir hesaplamadan yanlig sonug
citkmasi gibi. Yani hata, islevsellik hatasi gibi goruniir.

* Hatanin nedenleri: Test uzmani veya yazilimci
kodlamada bilerek hata olusturur.

* Temel nedenleri: Buradaki amag, tohumlandirilan
tum hatalar bulundugunda, tim hatalar bulunmusg
olacaktir,

* Test etme: Sistemi normal bir Sekilde kullanirsiniz ve
tohumlandirilan tum hatalari bulmaya ¢aligirsiniz.
Son tohumlandirilan hata da bulundugunda, test
etmeyi birakabilirsiniz.

* Cozum: Tipki gercek islevsellik testindeki %ibi
tohumlandirilan hatalar icin de kodu diizeltmeyi
unutmayin.
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Inatci ejderha

* Renk: Parlak yesil

* Boyut: Buyuk

* Bulunmasi: Kolay

e Kurtulunmasi: Zor

* Ucabilir mi?: Evet

e Kanatlari nasil?: Kicuk
* Alev iifler mi?: Evet

* En sevdigi sey: Insanlara rahat
vermemek

17.02.2022
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Inatci ejderha

* Hata adi: Stirim yonetimi hatasi
e Onem: Orta

* Hata belirtileri: Onceden duzeltilmis bir hata, tekrar
ortaya cikar. Bu iglevsellik hatasi olabilir.

* Hata nedenleri: Stirim ydnetimi basarisiz olur.
Yazilimci yenisi kullanilmasi gereken yerde yazilimin
eski bir kod parcasini kullanir.

* Temel nedenleri: Acelecilik ve ¢ok fazla sayida
ﬁaydagm yazilim gelistirmeye plansizca dahil olmasi
?tg}i! yaratir. Sirum yonetimi tamamen eksik
olabilir.

* Test etme: Sistemi normal bir Sekilde test edersiniz.
Bir hata bulunursa, daha 6nceden duzeltilmis bir
hata mi diye kontrol edersiniz. Oyleyse, surim
yonetiminin nasil caligtigini aragtirisiniz.

* Gozum: Stram yonetimi yazilimi kullanarak srim
yonetiminin saglikli galigsmasini saglarsiniz.
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Kafasl karismi$s ejderha

* Renk: Parlak yesil

* Boyut: Kiicltik

* Bulunmasi: Kolay

* Kurtulunmasi: Kolay
* Ucabilir mi?: Evet

e Kanatlari nasil?: Orta
* Alev iifler mi?: Evet

* En sevdigi Sey: Daha biylk
ejderhalara zarar vermek
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Kafasl karismi$s ejderha

* Hata adi: Dokimantasyon hatasi
e Onem: Disiik

e Hata belirtileri: Islevsellik, dokiimantasyonda
belirtilenden farkli bir sekilde ¢alisir.

* Hatanin belirtileri: Planlar ve yonergeler
yazilimla uyumlu degildir.

* Temel nedenler: Kodlama sirasinda,
Elanlanandan farkli bir yazilim olusturan
ararlar alinmig veya degisiklikler yapiimigtir.
Doktimantasyon eski planlara gore
olusturulmustur, yenilenmemistir.

* Test etme: Sistemi normal sekilde kullanirsiniz.
Bir hata bulunursa, yazilimin veya belgelerin
yanhs olup olmadigini degerlendirirsiniz.

* Cozum: Eslesmeleri icin yazilimi veya belgeleri
degistirebilirsiniz.
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!
5-15 dakikalik alistirma

Kendi iyi hatanizi tasarlayin -
kendi iyi ejderhanizi ¢izin

// ihtiyaciniz olan
seyler

Kalem ve kagit

/| Gorev

Yazilim hakkinda bir seyi daha iyi anlamaniza yardimci
olan bir hata diisiiniin.(veya hoslandiginiz herhangi bir
hatayi diigiiniin.)

- Hatanin adini yazin ve birkag s6ézcukle anlatin.

Bu yazdiklariniza esdeger bir ejderha diigiiniin.
- Ejderhanin o6zelliklerini yazin.
- Hata kotliyse, ejderha da daha bulyilk olacakmig gibi.

Ejderhayi gizin.

- Duslincenizi gerceklestirirken esasen ejderhanin
hatayi nasil yansittigina odaklanin.

- Kusursuz bir ¢cizim olmasina gerek yok.

Tasariminizi arkadasglariniza gésterin.
- Ornegin Padlet kullanin.

© Dragons Out Oy 49



KARI KAKKONEN

¢

) \

Tesekkdurler!

Dragons Out kitabiyla ilgileniyorsaniz, buradan
siparig verebilirsiniz:

https://www.dragsonsout.com/p/order-dragon
s-out-book.html

Kitap projesini takip edin ve paylasin:
https://www.dragonsout.com

Soru sorun:
kari.kakkonen@dragonsout.com
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y R Turkish Testing Board’a
TTB ulasin!

Turkish Testing Board . . , o
www.turkishtestingboard.org Calismalarimiza g6z atmak icin web sitemizi

ziyaret edebilirsiniz:

https://www.turkishtestingboard.org/

Sorulariniz, gorus ve dnerileriniz icin bize
ulasabilirsiniz:

info@turkishtestingboard.org
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